
 

 
Début de l’entrée principale du v. GAGNER dans le TLFi (https://www.cnrtl.fr/definition/gagner) avec le surlignage  

fonctionnel des définitions en jaune et des expressions dont le verbe est la tête en vert. 

 

https://www.cnrtl.fr/definition/gagner


Entrée Étymologie et Histoire du v. GAGNER produite en langage XML par un balisage strictement formel 
(4 polices de caractères : roman par défaut, italiques, gras et petites capitales) 

 

L’un des deux objectifs primaires du projet est d’annoter les entrées Étymologie et Histoire en langage XML sur la base de 
leur décomposition en segments fonctionnels permettant, outre un surlignage analogue à celui des entrées principales, la 
formulation de recherches transversales, par exemple « Quels sont les vocables du français dont la polysémie a débuté au 
12e et s’est enrichie de nouveaux sens jusqu’au 17e siècle ? ». 

L’autre est la visualisation de la POLYSÉMIE ÉVOLUTIVE de ces entrées à l’aide, par ex. d’un chronogramme  



Le chronogramme du v. GAGNER représente, siècle par siècle, 
l’évolution orthographique, syntaxique et sémantique de ses 
emplois.  

Le graphique ci-dessous représente la phase finale de cette 
évolution. Il se subdivise verticalement en 7 siècles à partir du 
12e, époque des premières attestations du verbe dans des docu-
ments archivés, et horizontalement en 3 classes de sens : A. 
OBTENIR UN PROFIT (6 rubriques enrichies entre le 12e et le 17e 

siècles) ; B. L’EMPORTER (qur qqn, 3 rubriques, entre le 12e et le 
13e s.) ; C. ALLER VERS UN BUT (4 rubriques, du 13e au 17e s .) 

L’ensemble constitue un arbre dont la racine est l’emploi A et 
les nœuds, intermédiaires et terminaux, symbolisent les ru-
briques. Les arêtes figurent en jaune et la durée approximative 
de désignation de chaque sens est représentée par une flèche 
blanche. Le 14e et le 15e s., dénués de nouveau sens, sont omis. 

 



Les résultats actuels du projet ont le format d’un TABLEAU DE CONVERSION GRAPHIQUE 
et d’une INTERFACE GRAPHIQUE où figurent tous les siècles 

 

 

 

 

  



                                                                                                      VOLÉE   1er quartile                    2ème                3ème                    4ème    

Analyse statistique par 
« boîtes à moustaches » du 
profil diachronique des 10 
premières entrées ÉTYMO-
LOGIE ET HISTOIRE du v. gagner 
classées par nombre dé-
croissant de nouveaux sens 
 
MÉDIANE : barre rouge 
 
QUARTILE : répartition des 
écarts-types en 4 classes 
égales (Q1 : 1° quart à 
gauche du rectangle grisé ; 
Q2 : sa moitié gauche ; Q3 : 
sa moitié droite ; Q4 : à sa 
droite). 
 
Plus le rectangle est étendu, 
plus l’AMPLITUDE de la 
polysémie est importante, 
ex. VOLÉE = 14°-17° s. 
 

MÉDIANE au centre du 
rectangle répartition 
chrononologique équilibrée 

 
 
≠ MÉDIANE proche de l’un des bords du rectangle  répartition chronologique déséquilibrée 

 


